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— VR HUVUDSKARM: Oversikt
S KO PKALI B R ERI N G : OverSI kt 3D-korning** Skapa modell Byte av projekt

Justering av skopans inmatning/kalibrering bér underhallas allt eftersom skopskéret slits. Justering av Se sidan 11 Se sidan 15
skoplangd, skopvinkel och skopbredd kan vara nédvandig. Gor sa har:

Valj skopa (se sid. 7), valj sedan "Inst skopa - kalibrera skopa".
FOlj darefter de tre enkla stegen nedan.

Q Menyknapparna.......ccoeveivaennns 5

. @ i @ 1 o ‘ | Valja skopa e s 7
Lutningsinstallningar............... 7

Valja matpunkt/skoppunkt....... 7

| Il e Hamta referenshojd ................ 8
j - Valja gravdjup ....cceevevuinnrennnnens 8

— Snabbminnen ............cocoeel 9

ol Flyttpunkt......covieiiiiinne . 9

Byte av matpunkt/skoppunkt..12
1. Mat skoplangden fran centrum- 1. Placera skopan i lod mellan skop 1. Mat skopans bredd. Justera

Skoplangd Vinkel Skopbredd E] [Z] @ E]
@

g3 vidare.

Andra gravdjup/offset ........... 12
skopbulten ner till skopskaret. Justera bulten och skopskaret. Kontrollera vardet med pil upp/ner i boxen . 7™ i icnn g jup/
vardet med pil upp/ner i boxen tills det med ett vattenpass eller lod. tills det 6verensstammer med £ . Byte av skopa.......cocvcvevevniann s 12
Overensstammer med skopans langd. skopans bredd. ==
2. For att spara vardet, Byte av referens..........ccuveuen .. 13
2. Vardet sparas automatiskt tryck pa . 2. Vardet sparas automatiskt . . . s . - .
efter inrrl:l)atning. ’ Ve efter inm‘a’mmg_ Div funktioner 2D-korning* Installningar for 3D Andra ljusstyrka & utseende..13
3. Tryck pil hoger for att Bl.a. filoverforing Se sidan 6 Se sidan 12
3. Tryck pil hoger for att l g3 vidare. ’ 3. Tryck pil hoger for att ga vidare. . Skapa modell........oceceueuenen. 15

4. Avsluta med F4 Esc

*2D For dig som kor med enbart gravsystem **3D For dig som kor med gravsystem & GPS
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GRAVSYSTEM 2D: Oversikt

Referensmetod Tiltvinkelindikator. Visning av maskinens riktning i forhallande till
(Skopa, laser eller 3D)  Gront = ytans lutning lutningen och skopans rotation
Indikerar skopans Vald skopa

hojdlage - hog,
i niva eller lag

Onskat gravdjup over/
under referenshojden

Visning av tiltlut-
ning. Visning av

Skopans positions-
matpunkt

visning

= X-lutnin
Aterstdende - &

hojd till ratt niva - - .
E] \j E] [:] S E] Visning av skopans

= B lanvinkel.
Y-lutning re AR "COMN &N p

Gront = ytans lutning

Snabbminne
Nollning av vertikal/normal Avstand fran

lutningsriktning nollningspunkt/referens.
(endast i gravriktningen)
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GRAVSYSTEM 2D: Korning Vilja skopa Vilja matpunkt/skoppunkt

1. Tryck pa . Matpunkten/skoppunkten kan matas med fast position
.. . P . . o . eller med flytande position. Flytande position innebar
Menyknappa rna I((.'._l:un-dprl__rlcuzcir;"foll(' alla mstallnmia_w i 2D 2. Valj med . upp/ner tills ratt skopa visas. att skoppunkten flyttas automatiskt mellan hoger, mit-
orning ar att tanka som om maskinen ar en . ten, vanster beroende pa vilken sida/punkt som be-
roterande laser. 3. Bekrafta med . P P

finner sig lagst pa skopan.

. . Okar/minskar installd lutning i Y-riktning.

GOr sd har: -
. . Okar/minskar installd lutning i X-riktning. . . Lutningsinstallningar Y Fast position
1. Placera maskinen pa lamplig plats e Nar fast position ar vald, markeras
= . o 2. Rikta maskinen och nolla X-riktningen 1. Peka med bom och sticka mot det som gront. | fast position kan
Okar/minskar gravdjupet. S S . = -
. . / gravdjup 3. Kontrollera att ratt skopa och matpunkt ar vald x-riktningen (parallell riktning). 4 djupet matas efter tre lagen;
Lagra laserniva samt flyttpunkt se sid 9. 4. Stall in 6nskade lutningar i X och Y . . . F & vanster, mitten eller hoger.
5 Hamta ref héid och stall in énskat eravdi 2. Tryck pa valj Punkter=1 :
Nollningsknapp - satta noliniva samt ) afn a reterenshojd och stall in onskat sravdjup tryck Enter. Lilla pilen "nollas” Flytande position
for att nollstalla varden i menyerna. 7. Grav nu och pekar rakt upp. Fl\/tande pOSition markeras som
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, en bla punkt pa skopan. Systemet
Val av skopa. I OBS! Om maskinen flyttas maste ? 3. Valj onskad x-lutning med . . !’@r tva Olik-ﬁ val av flytar}qe pos-
Snabbminne - 10 olika 1 refereshojd hamtas pa nytt. 1 |t|on .OCh njater da mo_t Iagsta
anvandningsinstallningar kan lagras. e y 4. V3lj 6nskad y-lutning med . . position pa skopan. Till skillnad
Nollning av vertikal/normal mot den grona fyrkanten pa .
lutningsriktning. 5. Notera lutningarnas . skopan som betyder fast position.

riktning i figuren. Hogt Lagt.

Atergar till huvudmeny i CON 3D. For att flytta positionen, anvand hoger/vanster-pil.

6. Lagpunkten befinner sig bakom dig och ’
pa hoger sida i exemplet ovan.

Navigationsknapp - anvands for att ste-
ga i menyerna. Tryck hoger/vanster pil
for att byta skoppunkt. Mitten fungerar
som enter/bekrafta.

PO OO OO OO OO L LG OO OO OO OO OO OO OO
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GRAVSYSTEM 2D: Korning (forts.)

Hamta referenshojd
Referenshojd kan hamtas pa tva vis, med

en fast referens eller ifran en roterande laser.

Fast referens
1. Placera skopskaret pa referens-hojden.

2. Tryck pa .

Roterande laser

1. Placera sticksensorns
lasermottagare mitt

i laserstralen. ] i
2. Tryck pa . |

Valja gravdjup

Gravdjupet ar skillnaden mellan
referenshojden och din schakt-
niva.

1. Valj gravdjup med . - x

Tank pa att sta stadigt.

- Systemet kanner inte av om du sjunker
eller gungar over en sten.

- Systemet utgar fran att hojden pa svang-
centrum ar konstant, hamta darfor ny hojd
innan du gor sista gravtaget pa "ratt” hojd.

GRAVSYSTEM 2D: Extrafunktioner

Flyttpunkt

1. Placera skopan pa en plats som kan nas
efter att gravmaskinen flyttats.

2. Tryck pa . for att spara positionen.
Den roda displayen blinkar nu for att in
dikera att positionen sparats.

3. Flytta gravmaskinen och placera skopan pa
exakt samma plats dar ovanstdende posi
tion sparats.

4. Tryck ater pa . for att lasa in positionen.
Tank pa att flera flyttpunkter efter varandra
innebar forsamrad precision.

Snabbminnen

Gravsystemet har tillgang till 10 minnen som man
kan vaxla mellan. Har kan du bland annat spara hojd,
lutning och skopa. Valj nytt minne innan du paborjar
nya installningar av hojder, lutningar och riktning, sa
har du mojlighet att aterga till tidigare lagrad installning.

1. Tryck pa .fér att komma at menyn for snabbminnen.

2. Stega upp och ner i faltet med . for att valja en
rad. Det grona faltet visar vilket snabbminne som du
valjer.Det roda faltet visar vilket snabbminne du hade
senast.

3. Tryck pa B for att spara vardet och gd ur menyn.
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GRAVSYSTEM 3D: Oversikt

Skopans aktuella tvarfall samt Avstand till guidelinje. Hur linjen Schakt/Fyllvarde for hoger skopkant.
modellens lutning. Symbolen till valjs beror pa aktiv referens. Bakgrunden ar"bla.wd fyll,
vanster visar at vilket hall det lutar. och rod vid schakt.

Guidelinjen visas som
en blastreckad linje i
sektionsvyn.

Schakt/Fyllvarde for
vanster skopkant. Bak-
grunden ar bl vid fyll, . Schakt > .
0183 m 348 m _0:231m Centrumlinjen visas

] som en svartvit linje

i sektionsvyn.

och rod vid schakt.

Zoomknappar. Ror
vid skarmen for att
visa knapparna.

Skopans referenspunkt,
vaxla med hoger/vanst-

Offset: -0;200 m == . N . .
Héjd: 11155 m erpilen pa navigations-

knappen.

Vaxlar mellan 2D/3D-

visning | planvyn Installt gravoffset

Skoppunktens sektion EI D B B - mot referensen.

i centrumlinjen. £
m icon \ _ Aktuell hojd pa sko-

pans referenspunkt.

Skoppunktens sidomatt
till centrumlinjen. GPS-status:
Referensmodellens Ingen, Navigerad, DGPS eller Fix (Fix=bra)
héjd vid skoppunkten. Vardet ar CQ- eIIer_ DOP-v_érde ber_oende pa
- GPS-mottagarens skickade information (lagt=bra)

IIIIIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIII VO OO OO0
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GRAVSYSTEM 3D: Installningar Byte av referens
Byte av matpunkt/skoppunkt Byte av skopa
1. Tryck hoger/vanster pa . 1. Tryck pd . for att ga in i 2D-laget.

for att forflytta matpunkt/skoppunk.
2. Tryck pa . for att komma till skopval.
2. Det gula korset indikerar

var matpunkten ligger. 3. Stega mellan skoporna med upp och ner. .

4. Bekrafta med menu. .

5. Ga tillbaka till 3D-laget med. .
Andra gravdjup/offset

1. For att andra, tryck pa . eller .
En knapptryckning motsvarar 1 cm.

OBS - Full ljusstyrka slacker knappbelysningen!

PO OO OO OO OO L LG OO OO OO OO OO OO OO

12 13



I
PILDISPLAY: Installningar SKAPA MODELL: Oversikt

Djupindikering: iCON 3D erbjuder mojligheten att skapa en egen modell/yta vid 3D-korning. Modellen blir som en rak

linje mellan tva punkter, och punkterna kopplas sedan till en startsektion och en slutsektion. Prova

Noggrannheten for gront fjus ar som stand- garna denna funktion, ni riskerar inte att forstéra nagot. Se 3D-manualen fér mer information.

ard satt till +/- 2,5 cm. 15 cm ovanfor borjar Pildisplayen indikerar
ett gult ljus att blinka. 20 cm ovanfor tands med dioder hur du
ett fast, gult ljus. ligger i hojd:
Hur det funkar:
Justeringsmojligheter finns i 2D-lagets meny
under "installn hojd” GULT Punkterna kan hamtas fran en fil eller matas in direkt med
. ) o ) For grunt/hogt, skopan. Sektionerna bestar av upp till tva sidolutningar efter
L. Tryck for att vaxla till 2D-lage. o du ska langre ner varandra pa varje sida om referenslinjen. T.ex. vagmitt med
2. Tryck pé B och bisddra med Q CRONT bombering och innerslanter.
for att komma till menyn "installn hojd”. Du ligger inom Man kan vilja att ha samma slutsektion som startsektion,

felmarginalen eller olika utseende p& dem vilket ger en skevningsdvergang.

Nar man gjort alla installningar kommer man direkt in i kor-
laget med en terrangmodell som referens.

ROTT
For djupt,
du ska upp.

3. Tryck pa B o bladdra med och
valj gradering, andra varden med

Ljudindikering:

Vill du aven ledsagas med hjalp av ljud, finns
denna mojlighet. Judindikering kan aktiveras
under "installn XC". Du navigerar till menyn
pa samma vis som ovan. Ljudvolymen kan
sattas till: av, min, normal och max.

I
‘.’.nh’ntl‘.! =020 m !
He 111,07 m }

T ‘

§

Modellerna skapas som filtyperna .trm .geo eller .I13d.
Dessa kan senare ateranvandas under referenser.
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Leica Geosystems
SUPPORT CENTER

Personlig service nar du behover det

Alla vardagar: 06:30-16:00

- VI TILLHANDAHALLER RADGIVNING & UTBILDNING.
KORT OCH GOTT EN ANPASSAD HELHETSLOSNING

FOR DIG SOM KUND.

Supportnr: 0771-93 99 00
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